4 ces questions se trou-
vent dans HelvetlQ, un jeu de
société qui sortira courant sep-
tembre. En francais seulement
dans un premier temps.

Le concept est le premier
projet développé par la société
RedCut, fondée en juin 2007
par trois ingénieurs: Hadi Bar-
Kkat, Nils Rinaldi et Yves Barbey.
Les trois se sont rencontrés lors
de leurs études A 1'Ecole poly-
technique fédérale de Lausanne

(EPFL).

«L'idée de départ vient de la
procédure de naturalisation
quavait engagée Hadi Barkat.
Et notamment du manque de
matériel pédagogique récent a
disposition», explique Yves Bar-
bey. «En commencant A en par-
ler ensemble, je me suis sou-
venu que les cours d'éducation
2 la citoyenneté que j'avais sui-
vis enfant étaient imbuvables et
ne m'avaient donc laissé qu'un
vague souvenir», poursuit Nils
Rinaldi.

Préparer a la citoyenneté

De fil en aiguille, de discus-
sions informelles en brainstor-
mings poussés, les trois associés
sont convaincus de l'utilité d'un
tel jeu. Dautant qu'ils se ren-
dent rapidement compte que
beaucoup d'aspects de la Suisse,
originelle et actuelle, sont fina-
lement assez peu connus. Hel-
veﬂQ - 1Q pour imelb'gem'e

fnm;us dépasse donc le
senlmdmdelanatunusation,
selon ses auteurs. «On veut par
12 montrer le ou les vrais visa-
ges de la Suisse: multicultu-

lUDIQU

relle,

intégrative,
plaide Yves Barbey. Préparation
des jeunes 2 Ja citoyenneté,

ouverte»,

amélioration de l'intégration
des étrangers, connaissance de
la réalité politique suisse et
révision des cours de civisme
sont les fils rouges tissés par
HelvetlQ. En choisissant le jeu
de plateau comme vecteur, les
trois associés de RedCut ont
voulu privilégier I'aspect ludi-
que plutdt qu'un éniéme bou-

Yves Barbey et Nils Rinaldi, de la société RedCut, conceptrice de HelvetiQ. Ce jeu sé[ﬂ
par Malcolm Braff et Sébastien Pauchon, de GameWorks (ci-contre, a droite). LAUS
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» Deux jeux en un

Le Jel compte deux plateaux
indépendants. Un premier parcours
quiz permet, sur la base de

El

300 questions, d'apprendre ou

de redécouvrir des connaissances
essentielles de [I'histoire de la Suisse,
de sa géographie, de sa culture, de
ses résultats sportifs, etc, De deux a
quatre joueurs dés 8 ans. Le second
Jeu est plus stratégique. Il s‘appule

applique. De deux 4 quat
dés 10 ans.

quin ou traité. La mécanique
d'HelvetIQ a été confiée a des
professionnels de la création de
jeux: le Frangais Bruno Cathala
et les Veveysans Sébastien Pau-
chon et Malcolm Braff, célébre
pianiste de jazz.

Evolution sur le web

Le jeu sera édité par Ga-
meWorks (Braff et Pauchon).

série limitée - seront sur le
marché en septembre. «Ces
exemplaires numérotés sont
vendus 99 francs la piéce, prix
de lancement spécial qui de-
vrait permettre notre autofi-
nancement», annonce Nils Ri-
naldi. RedCut apporte la pre-
miére manne, le solde sera
comblé par des éventuels parte-
naires. «Qui vont de la fonda-

Entre 3000 et 5000 lai
- dont 200 numérotés pour la

tion A 1 ation, en passant
par la Confédération, les can-




